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1.          Retningslinjer for dommervurderinger 
1.0 GENERELT

Alle offisielle kamper i Norge vil bli spilt etter det regelverk og de retningslinjer som til enhver tid er fastsatt av IRB (International Rugby Board) med nedenstående unntak fastsatt av styret i Norges Rugbyforbund (NRF).

1.1
Sesong

Spillesesongen strekker seg normalt fra medio mai til ultimo september hvert år, med mulighet for at kamper kan avtales/avvikles (f eks på Vestlandet) allerede ultimo april og i oktober det enkelte kalenderår (NB! Værforbehold).

1.2 
Turneringsoppsett

Det er NRFs styre som fastsetter turneringsoppsettet det enkelte år, i samsvar med retningslinjer gitt av årsmøtet og med grunnlag i utkast utarbeidet av Turneringsutvalget.  Oppsettet må være vedtatt senest 1. desember det enkelte år.

Styret kan ved behov vedta endringer i oppsettet i løpet av året.  Kun kamper godkjent av styret anses som offisielle kamper i Norge.  Den offisielle terminlisten er den som til enhver tid er å finne på forbundets offisielle nettsted (www.rugby.no).

1.3 Vennskapskamper

Den enkelte klubb kan avtale vennskapskamper på ledige dager i forhold til det vedtatte turneringsoppsett.  Alle slike kamper skal meldes NRFs sekretariat senest 14 dager før avtalt kampdato.  

2.0 SERIE (15-MANNSLAG)

Alle klubber som ønsker å delta i seriespillet forplikter seg å delta på de premisser som er nedfelt i dette dokumentet.  Forpliktende påmelding skal meddeles NRF v/sekretariatet senest innen 1. november året før.

Ikke alle klubber har store nok lag (15 spillere + reserver) for hjemme- og/eller bortekamper.  I tillegg vil økonomi kunne avgrense reiser der overnatting vil være nødvendig.
Her kommer det et forslag ad førsterekkespillerne – fra Jon Kittilsen.
Målsetningen skal imidlertid alltid være at alle kamper skal spilles, da dette best bidrar til utvikling av rugby i Norge.  Det er rugby med 15 spillere på hvert lag som skal være hovedspillet i Norge, mens rugby med henholdsvis 10 og 7 spillere på hvert lag skal støttes som delmål for spilleutviklingen (se 3.0 Turneringer). 

2.1
Oppsett

Serien (Norgesmesterskapet) spilles etter vedtatt oppsett hvert år, med grunnspill og semifinaler/finalespill.  Oppsettet skal være vedtatt av NRFs styre senest innen 1. desember året før.

I tillegg er det satt av tid til Norgesmesterskapsturneringer for både 10 og 7 spillere på laget.  Det forutsettes at den enkelte klubb også deltar i disse turneringene.

2.2
Endringer

Kamper skal søkes spilt med minimum 10 spillere på hvert lag.  Bortelaget skal reise når minimum 7 spillere er klare – manglende spillere skal fylles opp av hjemmelaget.  Ved avspark forutsettes imidlertid at det ene laget kun kan ha en spiller på banen mer enn det andre laget. 

Seriekamper kan endres ved avtale de enkelte klubber i mellom.  Imidlertid skal slike endringer være innmeldt til sekretariatet senest 21 dager før avtalt kampdato (dette grunnet i forsikringshensyn samt dommertildeling).

2.3
Oversikt

Det er NRF sentralt (sekretariatet) som er ansvarlig for å ha oversikt over spilte kamper, poengfordeling m v.  Som grunnlag for denne oversikten skal hjemmelaget alltid sende inn kampresultatet senest første virkedag etter avviklet kamp.  

2.4
Poeng

Seier
3 poeng   
Uavgjort
2 poeng      
Tap
1 poeng      
Avlyst
0 poeng 
2.5
Avlysning av seriekamp

Dersom spesielle omstendigheter (f eks værforhold) nødvendiggjør at en kamp må avlyses, skal den søkes spilt på et annet tidspunkt i sesongen.  Et lag som vinner på walk-over fordi kampen av andre grunner enn værforhold ikke blir spilt, vil få notert en seier på 20 – 0 (+ 4 forsøk) og 3 poeng, mens laget som avlyste kampen får notert et tap på 0 – 20 (- 4 forsøk) og 0 poeng.

2.6
Norgesmester

Hver sesong etter den innledende serien (grunnspillet) spilles semifinaler etter følgende oppsett:

Nr. 1 møter nr. 4 mens nr. 2 møter nr. 3 (best plasserte klubb etter grunnspillet har hjemmebane)

Vinnerne møter deretter hverandre i kamp om seriemesterskapet (Norgesmestertittelen), mens tapende lag møtes i bronsefinale.  Disse 2 finalene spilles på hjemmebanen til den vinneren av semifinalen som har lavest nummer etter grunnspillet.
Ved poenglikhet etter grunnspillet gjelder først og fremst INNBYRDES OPPGJØR, SÅ den totale målforskjell, deretter antall forsøk og til sist antall utvisninger (færrest) i grunnspillet.

En klubb som har unnlatt å spille alle kamper en sesong kan i utgangspunktet ikke bli Norgesmester det året.  Dette gjelder imidlertid ikke dersom det er værforhold som har nødvendiggjort avlysning av seriekamp – eller det andre laget har meldt forfall - og det ikke har vært mulig å avvikle kampen på et senere tidspunkt i sesongen.

2.7 To serielag fra samme klubb

Klubber som har to lag i samme divisjon plikter å sørge for at det ikke oppstår konflikt i forholdet rundt bruk av erfarne, gode spillere på ”rekrutteringslaget”.  Klage på bruk av spillere forelegges Domsutvalget – som fatter endelig vedtak (dvs. deres vedtak kan ikke påklages).

2.8  
Premiering
Norges Rugbyforbund vil bestille og overrekke pokal til det seirende lag, samt medaljer (gull, sølv eller bronse) til spillere som tilfredsstiller minst et av følgende krav:

a) har spilt i minimum 40 % av fastsatte kamper i det innledende seriespillet (gruppespill)

b) er oppført på dommerkortet i en finalekamp

3.0 TURNERINGER

I løpet av en sesong kan det gjennomføres ytterligere turneringer med status av Norgesmesterskap.  Dette vil kunne være turneringer for lag med 10 respektive 7 spillere, og som spilles som rene cupkamper i løpet av en dag/en helg.  Tidspunktet for disse turneringene fastsettes av styret i samsvar med eventuelle retningslinjer gitt av årsmøtet (med grunnlag i utkast fra Turneringsutvalget).  

3.1
Vertskap

Hvem som skal være vertskap for gjennomføring av en slik turnering fastsettes av styret i samsvar med eventuelle retningslinjer gitt av årsmøtet.

Vertskapet vil være ansvarlig for den hele gjennomføringen av en slik turnering.  Dette medfører all organisering av bane/treningsforhold/dommere/garderober/premiering m v.  Deltagende klubber er selv ansvarlig for transport til/fra arrangementet, oppholdsutgifter, forsikring m v. 

Turneringens overskudd/underskudd ”tilfaller” vertskapet.

3.2
Sponsor

Sponsorinntekter i tilknytning til slike turneringer tilfaller vertskapet fullt ut, med mindre det sentralt i NRF lykkes å finne sponsor(er) for hele turneringen.  I sistnevnte tilfelle skal det på forhånd avtales hvilke retningslinjer for tilskudd fra NRF til arrangementet som skal gjelde.

3.3   
Deltagelse

Klubber som deltar i seriespillet forventes også i stille lag til slike turneringer som offisielt fastsettes av NRF med status som Norgesmesterskap. 

3.4 Norgesmester

Ved poenglikhet i den innledende runde (gruppespillet) rangeres klubbene etter følgende retningslinjer hvis det er to lag som står likt:

· laget som har vunnet det innbyrdes oppgjør

· laget med flest forsøk i det innbyrdes oppgjør

· laget med flest forsøk i den innledende runde (gruppespillet)

· laget med best målforskjell

Hvis det er 3 lag eller flere som står likt regnes først poengene i kampene disse lagene imellom og dernest målforskjellen i disse kampene.

Det er utarbeidet egne turneringsregler for bruk under NM 7’s og 10’s.

Ved uavgjort kamp etter full tid i cup-spillet spilles først to ekstraomganger á 10 minutter i kamper med normalt 10 spillere eller flere, men 7 minutter i kamper med 7 spillere på hvert lag, etter en pause på 10 minutter etter ordinær full tid.  Det er ingen pause mellom de to ekstraomgangene.  Ved fortsatt uavgjort kamp erklæres vinneren som det lag som

· har gjort flest forsøk i den kampen

· har færrest spillere utvist i den kampen

· har færrest spillere utvist i hele turneringen (inkludert gruppespillet)

· har gjort flest forsøk i hele turneringen

· hvis fortsatt likt: myntkast

3.5 
Norgesmesterskapsserier (7’s eller 10’s)

Gjennomføres et norgesmesterskap som en serie av turneringer, er vinneren det lag som har oppnådd flest turneringspoeng etter følgende skala:

10 p – vinner

  8 p – nr. 2

  6 p – nr. 3

  4 p – nr. 4

  2 p – nr. 5

  2 p – øvrige deltagere

1. Et lag må ha deltatt i alle turneringsseriene for å kunne bli Norgesmester

2. Hvis det ikke spilles plasseringskamper om plassene 3 og nedover – skal alle mulige poeng (f eks 6 + 4) deles på de gjenstående lag

3. Spilles en turnering etter prinsippet ”alle mot alle” – der de to beste lagene spiller finale for å fastsette turneringsvinneren, mens de andre lagene ikke spiller plasseringskamper – fastsettes rekkefølgen således:

· laget som har vunnet innbyrdes oppgjør

· laget med flest forsøk i innbyrdes oppgjør

· laget med best målforskjell i innbyrdes oppgjør
4. Dersom 2 eller flere lag etter avsluttet turneringsserie står likt i antall turneringspoeng, vinner det laget som har vunnet flest turneringer.  Er det fortsatt likt, vinner det laget som har flest andreplasser i turneringene.  Er det fortsatt likt, vinner det lag som har størst målforskjell (antall forsøk) i turneringsfinalene.  Er det fortsatt likt, vinner det lag som har færrest utvisninger (røde og/eller gule kort).  Er det fortsatt likt, slås mynt-og-krone.
3.6  
Premiering 

Norges Rugbyforbund vil bestille og overrekke medaljer (gull, sølv, bronse) til spillere på de 3 beste lagene under følgende forutsetninger:

· 7 deltagende lag eller flere:  
Gull + sølv + bronse

· 4 – 6 lag



Gull + sølv

· 3 lag



Gull

Hvert lag kan bestå av inntil 15 spillere (NM 10) eller 10 spillere (NM 7) og inntil 2 ledere.

4.0 ANSVARSFORDELING 

Nedenstående retningslinjer gjelder for ansvarsfordeling mellom vertskap/hjemmelaget og besøkende lag både ved seriespill og ved deltagelse i offisielle turneringer fastsatt/støttet av NRF.

4.1
Vertskap/hjemmelag

Vertskapet/hjemmelaget har ansvaret for:

· Bane og merking av bane, målstenger

· Garderobe og dusjmuligheter

· Tilstrekkelig antall baller av ”matchkvalitet”
· Dommer og linjedommere (i samarbeid med NRFs dommerutvalg).  Dommerutvalget må således motta tilstrekkelig informasjon i god tid før turneringsstart om sted, tid og antall kamper som skal gjennomføres.  

· Førstehjelpsutstyr
· Vann og forfriskninger (f eks appelsiner) ved halvtid

· Assistanse til de(t) gjestende lag når det gjelder lokal transport i forbindelse med arrangementet/kampen (ved meddelt behov)

· Dommerkort – utfylles senest en time før kampstart (sammen med de(t) gjestende lag) og oversendes NRFs sekretariat første virkedag etter seriekamp/turneringsslutt (i samarbeid med NRFs dommerutvalg, men spesielt dommeren for kampen/turneringsansvarlig).

· Innrapportering av kampresultat til NRF samme dag
4.2
Gjestende lag

Gjestende lag ansvarer for:

· Påmelding – om mulig inkludert lagliste – skal være innsendt innen påmeldingsfristens utløp

· Arrangement/kostnader i forbindelse med transport til/fra kampstedet og opphold

· Etterlate områder stilt til disposisjon under oppholdet (f eks garderobe/dusjanlegg) i forsvarlig/ryddig tilstand, om mulig rengjort 

· Utfylling av dommerkortet når det presenteres, fortrinnsvis senest en time før kampstart 

4.3
Turneringer i regi av NRF
· Det skal gjennomføres et lagledermøte senest 1 time før avspark, første kamp

· Laglister over alle deltagende lag skal foreligge senest til lagledermøtet 

· Turneringsregler skal forelegges NRFs sekretariat og dommerutvalg i god tid før turneringen starter.
· Det skal oppnevnes en medisinsk ansvarlig, normalt en lege, som forventes å være til stede under hele turneringen. Vedkommende skal ha med seg fullstendig førstehjelpsutstyr, inkl. nakkekrager og forventes å informere nærmeste legevakt om at en turnering gjennomføres.  Gjennomføres turneringen på en bane som ligger mer enn 20 minutter fra et sykehus med ”national neurological unit” må ambulanse være ved banen(e) under hele turneringen, likevel anbefaler NRF at ambulanse uansett er tilstede.
· Fastsatt turneringsavgift innbetales på forhånd til NRFs bankkonto. 

· Det skal oppnevnes en turneringsleder og et disiplinærutvalg for hver turnering

· Overordnet, frittstående kampkontrollør skal være oppnevnt av NRF (etter anmodning av arrangør).  
Denne ansvarer for kontroll med alle forhold som kan påvirke arrangementet, herunder vurdere

  
 - værforhold 

         
 - forhold for spillere (bane/garderober etc.) og tilskuere (tribuner, sikkerhet etc.)

         
 - arrangementstekniske forhold som

            

- musikkanlegg
              

- flaggstenger/flagg

              

- premiering

             

- generell vurdering av dommernes innsats (se vedlegg 1)
             

- tilrettelegging av forhold for Presse/media

5.0 TVISTEBEHANDLING

Tvist i forhold til tolkningen av dette reglement skal behandles av Turneringsutvalget, og eventuell anke skal behandles i NRFs domsutvalg.

VEDLEGG 1

Retningslinjer for dommervurderinger

Når det gjelder dommervurderinger, skal kampkontrolløren konsentrere seg om de rent tekniske aspekter av kampen, så som

1. Antall kvalifiserte dommere

2. Antall linjedommere

3. Antall dommere som linjedommere i finalene

4. Organisering av dommerne 

- antall kamper

- bruk av ikke-kvalifiserte dommere

- bruk av lokale dommere 

5. Er dommerkort fylt ut og levert

6. Er resultatet meddelt sekretariatet

7. Holdes tiden

8. Er dommeren møtt opp i tide
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